
แบบบันทึกสรุปองคความรูจากกิจกรรมแลกเปลีย่นเรียนรู  

คร้ังที่ 1 

 ประจำปการศึกษา 2565 

ช่ือ คณะ/วิทยาลัย /หนวยงาน วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ประเด็นความรู   : การจัดการความรูดานการผลิตบัณฑิต 

หัวขอการจัดการความรู  : การเรียนการสอนแบบออนไลนภายใตสถานการณแพรระบาดของไวรัส 

COVID-19 : แนวคิดและการประยุกตในการจัดการเรียนการสอน 

ผูเขารวมแลกเปล่ียนเรียนรู :  Breakout Room 2 (ดังบัญชีรายชื่อท่ีแนบ) 

วันเดือนปท่ีดำเนินการ  : 11 พฤษภาคม 2565 

สรุปองคความรูท่ีได  : 

 ภาคเชา : แลกเปลียนเรียนรูถึงปญหาท่ีพบในการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนของปการศึกษา 2565 

(ผูเขารวมแลกเปลี่ยนเรียนรู อ.ดร.โสรฌา  ผศ.สุนันทา อ.ดร. เจริญพร  อ.ดร.สพญ.กังสดาล และ ผศ.ศศิพร) 

• อาจารยประสบปญหาไมคอยไดใชเทคโนโลยี จะสอนเปนคอนเทนตแบบปกติ ไมไดเปนแบบพลวัต แตก็เนน

ใหนักศึกษามีการตอบสนองโดยจะถามคำถามกับนักศึกษาแตผูตอบก็จะเปนหนาเดิม ทั้งๆที่มีการใชเกมส 

หรือมีรางวัลในการการตอบคำถาม 

• วิธีการสอนแบบออนไลน ใช ppt ผาน google meet มีการจัดสรรเวลาในชั่วโมงใหนักศึกษาไดปฏิบัติ ใคร

ทำเสร็จเปนคนแรกแลวใหแชรหนาจอกับเพ่ือนนักศึกษา อาจารยสามารถคอมเมนตได คุยกันในหอง ไมคอย

เนนการใหการบาน การสอบจะใหนักศึกษาเปดกลองเนื่องจากเปนการสอบออนไลน การสอบอัตนัยจะเปน

การปลอยโจทยทีละขอ สงคำตอบเขาในเมลของอาจารยตามชวงเวลาที่กำหนด  นักศึกษามีปญหาอุปกรณ

คอมพิวเตอรไมพรอม ปญหาสัญญาณอินเทอรเน็ทไมดี ในการเรียนการสอนหากนศ.ไมเปดกลอง จะพยายาม

เรียกชื่อบอยๆ 

• วิชาที่นักศึกษามีจำนวนนอยจะตรวจ ATK และใหเขามาเรียน onsite แตจะมาเสริมออนไลนในตอนท่ี

นักศึกษาและอาจารยมีเวลาวางตรงกัน  ลักษณะการสอบ quiz จะเปนการสอบปากเปลาแบบเปดกลอง     

สำหรับวิชาที่นักศึกษามีจำนวนมาก เชนวิชา GE  ลักษณะการสอนจะเปนแบบ conventional และให

นักศึกษารวบรวม sheet แบบฝกหัดสงใหอาจารยทางไปรษณีย การเรียกถาม-ตอบในชั้นเรียนก็จะเปน

นักศึกษาคนเดิมๆ ที่ตอบคำถาม นอกจากนี้ ในการสอบแบบบรรยายอาจารยจะเนนทำคอนเทนต/ สื่อการ

เรียนรูใหมีความสนุก 

• วิชาที่นักศึกษามีจำนวนนอย จะสอบปากเปลา ไมพบปญหาในการถาม-ตอบ ในชั้นเรียน สำหรับรายวิขาท่ี

นักศึกษามีจำนวนมาก (รายวิชาเลือก) จะดำเนินการเรียนการสอนตามจริตการเรียนรูของผูเรียนยุคใหม (8 

ขอ (Gen Z learning Preference) เกือบทุกขอ ยกเวนหัวขอการใหขอมูลแบบที่มีพลวัตร อาทิเชน มี

ปรับปรุงเนื้อหา มี VDO clip ใหศึกษา ใชเวลาสอนนอย เนนใหงานทำงานใหเสร็จในชั่วโมง  ใหนศ. ทำ clip 

VDO สง จดชื่อเลน มีเรียกชื่อเลนนักศึกษาเพื่อเพิ่มปฏิสัมพันธ มีการ feed back ผานงานแตอาจจะไม



เรียลไทม ไมคอยมีเกมส การเช็คชื่อจะเช็คผานการสงงาน เนนตามงานใหครบ แตก็ยังมีนักศึกษาท่ียังคงไมสง

งาน จึงไดผลการเรียน E ในรายวิชานี้ 

• เจอปญหารูปแบบคลายๆกัน ไดแก นศ.ไมเปดกลองในระหวางเชการเรียนทำใหไมรูวานักศึกษายังอยูในคลาส

เรียนออนไลนหรือไม  รวมทั้งนักศึกษามีปญหาอุปกรณคอมพิวเตอร/ มือถือ ไมพรอม ปญหาสัญญาณอิน

เทอรเน็ทไมดี 

 

ภาคบาย : รวมอภิปรายในประเด็นหัวขอท่ี (4) เครื่องมือออนไลนใดบางท่ีสามารถใชวัดประเมินผลเพ่ือการ

พัฒนาในหองเรยีนจริงของทานอาจารย? และหัวขอท่ี (5) ทานอาจารยจะมีวิธีกระตุนหรือสรางแรงจูงใจแก นศ. 

เพ่ือใหมีปฏิสัมพันธกับเครื่องมือออนไลนในการวัดประเมินผลเพ่ือการพัฒนาไดอยางไร? 

(ผูเขารวมแลกเปลี่ยนเรียนรู รศ. สุนีย ผศ.ดร.สุชาดา  ผศ.สุนันทา อ.ดร.รัศมี  และอ.ณรงคฤทธิ์) 

ประเด็นหัวขอที่ (4) เครื่องมือออนไลนใดบางที่สามารถใชวัดประเมินผลเพื่อการพัฒนาในหองเรียนจริงของ

ทานอาจารย? 

• ใชการประเมินผลดวย Google form และใหนศ. นำเสนองานตามโจทยที่มอบหมายใหในรูปแบบของ clip 

VDO 

• Word wall (gamification) ในทุกบทเรียน ซึ่งจะมีการประเมินผลใหดวย ตัวอยางเกมสไดแก เกมสจับคู 

packman เกมสเรียงอักษรตามชื ่อคำศัพท ซึ ่งเปน free platform โดยกำหนดจำนวนเกมสใหสามารถ

ออกแบบได 5 games 

• ใช Kahoot ในการสอบปรนัย แตถาเปนขอสอบอัตนัยจะใชวิธีปลอยโจทยทีละขอ จับเวลา และสงคำตอบ

ภายในเวลาท่ีกำหนดแลวคอยเริ่มใหโจทยใหม 

• ทำขอสอบในระบบ PNRU MOOC มีการจับเวลาในการทำแบบทดสอบ หลังจากสงขอสอบแลวจะมีการเฉลย

คำตอบ 

• ใหนักศึกษาออกแบบเกมสเอง โดยใช Kahoot แลวใหนำเกมสนั ้นมาแขงกันเองในชั ้นเรียน นอกจากนี้

อาจารยไดออกขอสอบใน google form และใหนักศึกษาทำขอสอบเพ่ือประเมินผลการเรียนรูดวย 

 

           ประเด็นหัวขอที่ (5) ทานอาจารยจะมีวิธีกระตุนหรือสรางแรงจูงใจแก นศ. เพื่อใหมีปฏิสัมพันธกับเครื่องมือ 

ออนไลนในการวัดประเมินผลเพ่ือการพัฒนาไดอยางไร? 

● ใชวิธีการถามคำถามในหองเรยีนโดยมีคะแนนให โดยคะแนนท่ีสะสมนี้จะนำไปรวมกับคะแนนปลายภาค   มี

ขอสอบ take home และสงภายในเวลาที่กำหนด การประกาศคะแนนทันทีจะทำให นศ.มีแรงจูงใจในการ

อยากตอบคำถาม หรืออยากรูคำตอบท่ีถูกตอง 

● มีการ Quiz ตอนตนชั่วโมง  เมื่อถึงกลางชั่วโมงก็จะมีการถามคำถาม เพื่อเช็ควานักศึกษายังอยูในคลาสเรียน

หรือไม  นอกจากนี้ยังใหนักศึกษาทุกคนชวยกันออกขอสอบ แลวอาจารยก็จะเลือกคำถามจากทุกคนมารวม

เปนชุดขอสอบ ทำใหเกิดความกระตือรืนรนในการอานหนังสือและตั้งคำถาม และแลกเปลี่ยนความรูกัน

ระหวางนักศึกษา 



● มีคะแนนและของรางวัล(เปน flash drive) เปนแรงจูงใจ หากนศ.ทำ Quiz หรือตอบคำถาม (โดยเก็บสถิติ

จาก Kahoot ตอบเร็วและตอบถูก) ก็จะไดรางวัล นอกจากนี้ ในการนำเสนองานในรูปแบบ clip VDO นศ.

มักจะสนใจกลุมท่ีเตรียมสื่อนำเสนอไดดี มีความสวยงาม นาสนใจ มีการสอบถามกันในชั้นเรียน ทำใหเกิดการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกันเองในชั้นเรียนข้ึน 
 

 

 

                                                                                                                   ……อ.ดร.เสาวลักษณ ชาญชัยฤกษ… 

                   (อ.ดร.เสาวลักษณ ชาญชัยฤกษ) 

                                                                                                                           ผูบันทึก



 


